Design a tisk: MarKos Vyrobeno pro: Mi“’OCZECI‘é

Spoluhra¢ pro 3D tisk

Insert pro deskovou hru

PRIVAL TEMNOTY 2 — PLAMENY PEKELNE +
roz$iteni ZKAZA NEBES

Posledni revize: 10.11.2024

Popis V\’/robku: Insert je uréen pro rozttidéni, uloZeni a skladovani hernich komponent. Urychleni
pfipravy i sklizeni hry a pfijemnéjsi obsluhu hry i b&€hem hrani.

Dno krabice (velké figurky) +prvni patro (figurky Skupin):

Na dné krabice jsou umistény 4 vzdjemné spojené dily 1/1 — 1/4. Pro vloZeni nebo vytaZeni sestavy (i s figurkami)
z/do krabice poutZijte podpiraci sloup s ¢islem 2/1.

1/1 - PAN SMLUV a ANDRAS
1/2 - pro figurky ZNEC, YTHERIA — NEMRTVA KRALOVNA a ARCHANDEL MICHAEL

Pan smluv - figurku ptred vlozenim lehce nato¢ime smérem do leva, aby zadné vystupky nebranili v pohybu dolu. Po
zasunuti figurky aZ dol( ji nato¢ime tak, aby oblicej sméroval nahoru.
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Andras - se bude vkladat az kdyZ bude umisténa figurka Uriela a Pana smluv. Pfed zasunutim figurky do drazky ji
natocime tak aby jeho Spicka boty smérovala nahoru, poté figurku zasuneme az nakonec, ndsledné ji otoc¢ime doprava
tak, aby kridla byly ve vodorovné poloze.

1/2 - pro figurky ZNEC, YTHERIA — NEMRTVA KRALOVNA a ARCHANDEL MICHAEL

Znec - figurku pred vloZenim nato&ime tak, aby obli¢ej sméFoval kolmo vzhiiru, figurku zasuneme a7 na konec a
otocime tak, aby konec halapartny sméroval ven z krabice.

Archandél Michael — figurka se bude vkladat jako jedna z poslednich. Figurku vkladejte oblicejem vzhiru. Po zasunuti
figurky az na doraz ji natoCime tak, aby kfidla mél ve vodorovné poloze.

Ytheria — nejdrive figurku natoci tak, aby konce byly vertikdlné. Po zasunuti az na konec
figurku lehce pootocime, aby jeji obli¢ej sméroval vzhiru.
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Druha strana dna krabice obsahuje prostor pro tyto figurky. Dily 1/3 a 1/4 jsou vyskové nizsi nez prvni dva dily, je to
z dlivodu, Ze pro dorovnani jednotné vysky prvniho patra doplni o dily 1/5 a 1/6.

1/3 — ARCHANDEL RAFAEL a GHUL

Ghul - pred vloZenim si figurku natocte vodorovné a tak, aby jeho ocas byl nad figurkou Rafaela. Po vloZeni ji
upravte tak aby ocas byl pres figurku Rafaela, ale nedotykal se ji.

Archandél Rafael — figurku zasuneme az na dno, dbejte na to, aby kfidla byly vodorovné a obli¢ej sméroval vzhiru.

1/5 — SATYRI — 6x prisluhovac a 1x velitel

Jako prvni vkladejte prisluhovace a stranu bez mista pro velitele. Figurky vkladejte, aby smérovali celem doll a
vodorovné. Stejné vlozte i druhou stranu. Velitele si natocte, tak aby jeho zbran byla nahote a vodorovné a vlozte do

krabicky.
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1/4 - URIEL, LYIDAN — PAN INKUBU a PYTLIKY NA ZETONKY POKLADU A HRDINY ZLODEJE

Uriel — pred vloZenim figurku lehce natocte tak, aby leva strana sméfovala doll, po vloZeni ji natoc¢te do vodorovné

polohy obli¢ejem vzhUru.

Pytliky — libovolné oba poskladejte a vmeéstnejte na misto pro né urcené.
1/6 — dvé skupiny nepratel — DEMONI a CHRLICI — kazda skupina md 6 prisluhovaci a 1 velitele.

Pfisluhovace Démon vkladejte vodorovné a celem nahoru zleva doprava. Pfisluhovace chrlicl vlozte jeden po
druhym celem vzharu. Velitel Chrli¢li se musi lehce natodit tak, aby jeho hlava sméfrovala doprava. Velitele Démonl

vloZte vodorovnég, celem vzhUru.

VELITEL
CHRLICU

DEMONI

Viyrobeno v CR | Veronika Mitrenga | 1€ 19151551 | info@MitroCZECH.cz | +420 774 424 780 | Stranka 4z 9



Druhé patro insertu - pouze figurky:

Tohle patro slouZi jenom pro uloZeni vétsiny figurek Skupin nepratel. Skupiny jsou rozdéleny do 4 samostatnych
box(, kde 2/1 a 2/2 mUzete spojit do jednoho velkého boxu.

2/1 - PADLi ANDELE - 6x pfisluhova¢

2/2 - Figurky HRDINU a VELITEL Padlich Andélt

Tyto dily spojite pomoci drazek. Figurky pfisluhovacl i velitele vkladejte ¢elem vzharu. Figurky hrdin( dejte na jmény
oznadend mista standartné ¢ele nahoru. Pouze NAHIASE otocte na bok tak, aby hlava smérovala k Padlim andéldm.

Drive nez vlozite Erika umistéte nejdrive Ghetu tak aby jeji sekera byla ¢astecné pod figurkou Erika, jeho figurka
nezajede az uplné na dno boxu.

PADLI

ANBELE

2/3 — nejvétsi box na figurky v insertu, ktery pojme hned tfi Skupiny nestvur:
- Poblouznéni andélé, Pekelni dablici a Ohnivci spolecné s Veliteli skupin.

2/2

POBLOUZNENi ANDELE
7/ S

VELITEL
DABLiCI

2/4 - box pro Skupinu nestviir KOSTLIVCI — 6x pfisluhovac + 1 Velitel.
- figurky vkladejte postupné tak, zé stit pfisluhovacli sméruje dol(, jako posledniho vioZte Velitele, aby
kladivo bylo na posledni figurkou kostlivce.

KOSTLIVCI
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Treti patro insertu — herni komponenty:

3/1 - box na karty Potulnych pf¥iSer.

Karty rozdélte na tfi hromadky, v prvni hromdadce budou karty levelu 6+7 a na né dejte karty levelu 1+2.
Druha bude obsahovat karty 8+9 a nahore 3+4 level. Posledni hromadka bude z karet levelu 10 a 5. Mala
misticka vedle nestvlr 1+2 muZete pouZit pro Zetony pokladd, nebo Zivotl nestvdr.

POTULNA POTULNA POTULNA
NESTVURA  NESTVURA . NESTVURA

LEVEL LEVEL
5-10 . 1+2 - 6+7
3/1 :

PODSTAVCE
HRACU

3INACHN
IFia1vzwin

INAGHN ANS3A INGYINYVZ

DESKY ELITEK
&
DESKY POSTAV
Vol
DILKY MOSTU

INAONN AWSIQ INTUISZON

6/€

3/3 — Box na uloZeni vSech karet dovednosti hrdin( a karet kampané.
Na jeden kraj boxu umistéte karty Kampané a na druhou stranu karty Sip@ ostatni pfihradky jsou stejné a
je navas, jak si karty seradite.
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3/4 — krabi¢ka na Zetony pouzivané pfi uréitych situaci ve hie a u vybranych hrdina.
- Leva strana je pro Zetony Aktivace — 6x a Zetony Vysvéceni — 3x.
- Prava strana je pro Zetony Vzkfiseni — 4x, Zeton(l Elementdld — 2x a Zetonl Spolec¢nikd — 2x

3/5 - Box pro umisténi Zetonu na pfipravu hry.
v gz v . . v ZETONY
Kazda prihradky je pro tyto Zetony: PRIPRAVY HRY

- 15 Zeton( pfichodl skupin + 28 Zeton( kofisti

- 4x zeton fontan, 4x naslapnych pasti, 5x ukoll, 3x
obycejny portal, 1x portal potulnych nestvir a 10x
Zetony poutziti (pouze pokud mate rozsiteni)

- 4x zeton kovadlin, 15 obycejnych a 4x velkych truhel SLOUPY PASTI el o BL‘\

- 15x Zetony dvefi, 6x sloupl a 6x padacich pasti

PAST) i)

¥ 1 SKLU PVINY

MALE
V1 RORISTI FRUHLY

\AARNY
TRUMLY

3/6 — box na karty pokladi a po¢ateéniho vybaveni.
3/7 — box na karty dvefi a karty hrdin( spolecné s kartami Temna.
3/10 — box na karty vybaveni skupin podle jednotlivych leveld nestvir.
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3/8 — krabicka pro skupinu nestvir — NEMRTVI
- figurky vkladejte postupné ¢elem nahoru.

NEMRTVI

@

731173A

3/9 — 2x box pro karty Skupin nepfratel.

VSechny karty rozdélte na jednotlivé levely zobrazeny na kartach. Pak kazdou hromadku vlozte do
prislusné prihradky dle vytisténého levelu. Vytazend skupina nepratel se vlozi do drazky v cele krabicky,
nasledné vytazenou kartu vybaveni skupiny zasunte za jiz umisténou kartu skupin tak abyjste vidéli spodni
Cast této karty.

SKUPINA  SKUPINA  SKUPINA
NESTVUR NESTVUR NESTVUR

LEVEL LEVEL LEVEL
6+7 8+9 10

3/9

SKUPINA SKUPINA SKUPINA
NESTVUR NESTVUR NESTVUR

LEVEL LEVEL LEVEL
1+2 3+4 5

3/11 - Box pro umisténi Zetonl a kostek potifebnych pfi hrani hry.

Kazda prihradka je pro tyto Zetony — poz.17:

- 29 Zetonl zdravi rozdélenych dle hodnoty a 23 ZDRAVI MANA. POKIADY.
Zetond many. sy

- 29 Zetonl zdravi rozdélenych dle hodnoty a 23
Zeton( many.

- 12x Zeton ¢asu/poblouznéni, 4x ukazatel elementq, seoneesy | ZPRAVI 1 MANA i (233s33eszas
1x stylu boje, 1x ukazatel temnoty, 18x vzacny a 18x POKLAD ) mavi s iy 'f.-.:_ 2.
jedinecny poklad a 25x Zetony ohné/mrazu. NEN | ki MANA a_m

- 5x kostky obrany, 1x kostka stinu, 3x Zlutd a 3x i O) ® Fsssezsins

v ¢ / v, ZDRAVI 10 M (1 4
oranzova kostka utoku, 6x kostky nepfitele, 5x LED ’@_‘ o ’}S" 9'_..'8_-“.?;,;

zelené kostky obrany a 3x Cervené kostky utoku -
zelené a Cervené kostky jsou z rozsiteni.
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Umisténi jednotlivych dilti v krabici prvniho patra.

UPOZORNENI:

Material PLA, ze kterého je Vas vyrobek vyroben, neni urcen pro venkovni pouziti. Nemél by byt vystavovan teplotam nad 55°C,
skladovan v blizkosti tepelnych zdroja a vystavovan plsobeni pfimého slunce. Zachazejte s nim obezietné, pfi pouZiti sily ¢i padu se
mUZe nevratné poskodit. Nevhodny pro déti do tfi let. SlouzZi jako doplnék k deskové hre, pro zvyseni jejiho estetického a
manipulacniho komfortu pti pouzivani. Nejedna se o hracku.

Udrzbu provadgjte hadiikem namogenym ve vlazné vods. | Krabice: Vyplri: @) Paska: Navod: é}
PAP PP PAP

PAP PE-LD

'é) £075 Vyrobek: PLA (polylactic acid — kyselina polymlécna) je biologicky pIné odbouratelny material, vyrabény z
LA kukufi¢ného nebo bramborového skrobu ¢i z cukrové titiny. Je rozpustny v hydroxidu sodném.
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